
요일

학년

반 A B A B A B A B A B A B A B C A B C

1

2

3

4

5

6

7

8

9

게임캐릭

터 컨셉아

트 응용

황호성

신 224

3D모델링

실무

김창훈

신 216

15:00-15:50

16:00-16:50

17:00-17:50

13:00-13:50

14:00-14:50

게임

스토리텔

링

황호성

신 224

기초 2D

애니메이

션

김성자

신 215

인체

드로잉

황호성

신 224

브랜드아

이덴티티

응용

김성자

신 215

3D모델링

응용

(스켈핑)

황호성

신 224

기초 영상

콘텐츠

편집

김성자

신 215

2D게임리

소스 제작

기초

김성자

신 215

 웹프로젝

트 응용

김창훈

신 216

11:00-11:50 디자인

정보능력

신 22512:00-12:50 인성함양

2학년 1학년 2학년 1학년 2학년

주

간

09:00-09:50

10:00-10:50
교양

이성한

지 001

인성과삶

시각애니메이션콘텐츠학과 2023학년도 2학기 강의시간표 작성 양식

구

분

교

시

월요일 화요일 수요일 목요일

1학년 2학년 1학년


